7. Tvorba animacii

V 5. ro¢niku ste uZ ziskali zruénosti v tvorbe obrazkov. V tom boli vetky rovnaké, Ze sa nehybali.
V tejto téme vas urcite potesi, Ze ich rozhybeme a tym vytvorime animéciu. Rovnaky je princip tvorby
animovanych rozpravok. Ich tvorba je velmi naro¢na. Pre¢o? Lebo kazdy jeden pohyb musi byt
odfoteny alebo nakresleny, len tak p6sobi na nas pozeranie premietanych obrazkov prijemne.

Animacia

Tak pochopime najlahSie tuto problematiku informatiky, ak si predstavite (alebo
vyskusate) nasledovny postup:
Na jednotlivé strany zoSita nakreslime clovieCika, ktory robi nejaka Cinnost. Ak je jeho
¢innost’ chddza, tak na niekol’kych strandch bude nakreslené ako dviha jednu nohu, na d’alSich
ako ju polozi, potom dviha druht nohu a opit’ polozi. Vysledny dojem je, Ze sa Clovie€ik
pohybuje. Preco vidime pohyb, ked’ na stranach st statické obrazky? Trik je vtom, Ze sa
obrazky zobrazuju rychlejSie ako ich vnima na$ zrak. Obrazky potom splyvaju a vytvarajiu
plynuly pohyb. Na obr.1 je golfista.
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Animacia je teda rychle striedanie (premietanie) statickych obrazkov. Jednotlivé obrazky @

sa nazyvaju fazy animacie. Od ich poradia zavisi celkovy dojem pohybu. Rychlost’ striedania
faz urcuje ich zobrazenie v milisekundach. 1 sekunda = 1000 milisektind.
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Pri vytvarani animacie postupujeme V tychto troch krokoch: 32;‘:}‘5’2 il:wne,
1. Nastavime podkladovy papier tlacitkom 1 na obr.2. ponuky !
Na obr.3 je okno, v ktorom zvolime alebo sami zaddme rozmer
a rozhodneme ¢i mé mat’ obrazok priehl'adnost’ a aka bude farba pozadia
2. Nakreslime alebo vleZime obrazky pre jednotlivé fazy. Ak potrebujeme nova Eistu @

fazu na kreslenie klikneme na tla¢itko 2 resp. 3 na obr.2 — podla toho ¢i ho chceme
pred aktudlnu fazu alebo za fiu. Ak nova faza je opakovanim poslednej fazy, musime
byt na nej a stla¢ime ctrl + B. Vytvori sa vedla nej sprava. Ak potrebujeme na

4 S A _ jednu fAzu umiestnit’ viac obrdzkov pouzijeme bezné kopirovanie Ctrl+C a Ctrl+v.
Aby bol priebeh pohybu plynuly, pouZijeme
priehPadnost’. Je to tlacitko 4 naobr.4. Vdaka nej MEESiIEEIIED X
Z pozadia presvitd na novovytvaranej faze poslednd | swiobexs [ - - viastna - - v X
faza a my lepSie vidime, kol’ko pohybu médzeme Sik: 128
nakreslit’ na tomto obrazku. Viks 1%
Prigsvitnost: Ziadna N
Niektorym obrdzkom moZzno vhodne vytvorit Faba papire
automatické fiazy cez moznost Animacia /

Vytvorit animaciu. USetrime tym mnoZstvo
namahy. Obr.5 zhriluje, co
dokaze takato automaticka

1. Mal3 ikona 1616

animacia. 2. Furzor mydi alsbo ikona 3232
, 3. Twar 128x128 .
Obrazok 4 — ) 4 Shana v Imagine 796439 Obrazok 3 - B:v
panel Kreslenie 5. Marba 1024:768]  Nastavenie papiera —
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Zvolit’ mozeme:

Vytvorenie animacie

vytvorenie faz
NiekoPko ukézok

program sam.

Pocet: [¥]Wyhladzovanie ° pOéet féZ
Zmenit: Otodit: Preklopit: ° Vel’kost’ ObréZka

Sitka: |‘IDD°/° v| Uhal: |0.0° v| [ odorovne ° v .

otocenie
Wigka |100% v [ zvisle , . .
. | e  preklapanie (vodorovne alebo zvisle)
Froporéne
(o ][ zus ] Obrazok 5 — Automatické

Staci mat' 1 koleso a dalSie otocenia vytvori

.-9 .O-. P » o Ak zvolime zmenSit’ na 25% (Stvrtinu),
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Tieto fazy ukazuji vodorovne preklapajici sa obrazok.

3. Hotovi animaciu prehrame cez tlac¢itko 5 na obr.2 a zastavit ju mdézeme
tlacitkom stop, ktoré sa objavi na jeho mieste po spusteni animacie.

Ak je potrebné nastavime lepSie ¢asovanie pre jednotlivé fazy. Je to ¢islo pod
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obrazkom fazy. Klikneme na fazu a hned’ méZeme pisat’ ¢islo. Tym sa predchadzajiace
prepiSe. Na obr.6 sa bude fiza semafora zobrazovat’ 3 sekundy.
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Obrazok 5 —

(v v . . . , i . Véa,sovanie fazy
Nas vysledok ulozime ako animovany gif — pretoze sa obrazok hybe — oproti beznému

suboru gif, ktory obsahuje len jeden staticky obrazok.

Ulohy

N4jdi na Internete webové stranky, ktoré pontikaji volne S§iritel'né (free) animované
obrazky. Stiahni niekol’ko z nich, otvor ich v programe LogoMotion a zisti kol’ko majt faz.

Vytvor vlastné animované gifi. Niekol’ko tipov: ako puci tulipan, ako kli¢i zo semena
rastlina, ako prechadza auto cez mesto atd’.
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Prever si vedomosti
1) Vysvetli, ¢o je animacia.

2) KoTlko trva cela animacia?

*

a) 180 sekund . .
b) 1800 milisekund o
c) 18 sekand

3) Aké casovanie ma 4. faza? 200 200
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http://imagine.input.sk/stiahnut.html

4) Na obrazku je pouzita/-¢ ...
a) opakovanie predchadzajucej fazy
b) otocenie
c) priehladnost

5) Tlacitko s ktorym ¢islom slizi na nastavenie velkosti papiera?

¥
s W
1 2 3
6) Co vysvetluje, Ze statické obrazky vidime ako pohyblivé?
7) Ktoré dve z uvedenych moznosti ponukaji automatické fazy animacie?
a) otacanie
b) preklapanie
c) cCasovanie

8) Nakresli, ktorym tla¢itkom spust'ame animaciu? ~Nod W o X

9) Obrazky vznikli pouzitim automatickych faz, a to ...

a) otadanim Q\ @ @ m @ m
b) preklapanim N [ [ | | ¥
C) zmenSenim

10) Co je rozdiel medzi siiborom gif a animovanym gifom?

Zdroje
Obrazok1 — www.gifs.net
Obrazky z ukazok — koleso, lopta, email

Obrazok5 — semafor
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http://www.gifs.net/
http://bnp.sk/
http://nitrianskerudno.sk/
http://uwegliding.org.uk/
http://skolasaobracaja.web44.net/

